UCHWALA Nr 64/V1/2022
Senatu Panstwowej Uczelni Zawodowej
im. Ignacego Moscickiego w Ciechanowie
z dnia 10 stycznia 2022 r.

w sprawie: ustalenia programu studiow dla kierunku ,,informatyka” na studiach pierwszego
stopnia

Na podstawie:

- art.28 ust.1 pkt 11 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce
(. Dz.U. z dnia 2021 r. poz. 478 z p6zn. zm.)

- § 40 pkt 11 Statutu Panstwowej Uczelni Zawodowej im. Ignacego Moscickiego

w Ciechanowie,

uchwala sie, co nastepuje:

§ 1
Ustala si¢ program studiow dla kierunku ,,informatyka” na studiach pierwszego stopnia
o profilu praktycznym, stanowiacy zalacznik do niniejszej uchwaty,

§2
Uchwata wchodzi w zycie od semestru letniego roku akademickiego 2021/2022 i obowigzuje
studentéw rozpoczynajacych studia od roku akademickiego 2021/2022.

Przewodniczacy Senatu

Dr inz. Grzegorz Koc



EFEKTY UCZENIA SIE DLA KIERUNKU INFORMATYKA

NAZWA KIERUNKU: INFORMATYKA

POZIOM KSZTALCENIA: studia pierwszego stopnia

PROFIL KSZTALCENIA: praktyczny

TYTUL ZAWODOWY UZYSKANY PRZEZ ABSOLWENTA: inzynier
FORMA STUDIOW: studia stacjonarne / studia niestacjonarne

POZIOM POLSKIEJ RAMY KWALIFIKACJI: poziom 6

OBSZAR KSZTALCENIA: dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych
DYSCYPLINA WIODACA: informatyka techniczna i telekomunikacja

EFEKTY UCZENIA SIE DLA KIERUNKU INFORMATYKA NA STUDIACH
PIERWSZEGO STOPNIA | ICH ODNIESIENIE DO POZIOMU 6 POLSKIEJ RAMY
KWALIFIKACJI

Objasnienie oznaczen:

K — kierunkowe efekty uczenia si¢ dla kierunku informatyka
W — kategoria - wiedza

U — kategoria - umieje¢tnosci

K (po podkresiniku) — kategoria - kompetencje spoteczne

01, 02, 03 ... - numer efektu uczenia si¢
01, 02 ... - kolejny efekt uczenia si¢ odnoszacy si¢ do numeru gtownego efektu uczenia si¢
Odniesienie do poziomu
Symbol _ o
Kierunkowe efekty uczenia si¢ 6 Polskiej Ramy
efektu ' ' L
Po ukonczeniu studiéw absolwent: Kwalifikacji

kierunkowego

WIEDZA

Ma wiedz¢ z matematyki - obejmujaca analize
matematyczng, algebre, matematyke dyskretna,
K W01 01 |logike 1 teorig  mnogosci, metody P6S WG
- - probabilistyczne, statystyke i metody -
numeryczne - przydatne do formutowania i
rozwigzywania zadan zwigzanych z informatyka.

Ma wiedze w zakresie fizyki obejmujaca w
K W01 02 | szczegolnosci elektromagnetyzm, lasery, fizyke | pgs WG; P6S WG Inz.
- - polprzewodnikéw, fizyczne podstawy budowy - -
komputeréw w tym kwantowych.




K_W02_01

Ma wiedze w zakresie elektroniki i
telekomunikacji, potrzebng do zrozumienia
technik cyfrowych i zasad funkcjonowania
wspotczesnych komputerow, a takze sieci
bezprzewodowych.

P6S_WG; P6S WG Inz.

K_W03_01

Ma wiedz¢ w zakresie algorytméw 1 ich
ztozonosci obliczeniowej niezb¢dng do realizacji
zadan informatycznych.

P6S_WG; P6S WG Inz.

K_W03_02

Ma wiedz¢ ogoélng w zakresie architektury
systemow komputerowych, systemow
operacyjnych, technologii sieciowych oraz
systemoéw wbudowanych.

P6S_WG; P6S_WG Inz.

K_WO04_01

Ma w stopniu zaawansowanym wiedze nt.
algorytmiki, projektowania i programowania
obiektowego, baz danych oraz ma
uporzadkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze ogo6lng w zakresie komunikacji cztowiek-
komputer, sztucznej inteligencji, inzynierii
oprogramowania.

P6S_WG; P6S WG Inz.

K_W04_02

Ma uporzadkowang wiedz¢ w  zakresie:
podstawowych struktur danych, funkcjonalnos$ci
pakietu Office przydatng w rozwigzywaniu
zagadnien inzynierskich.

P6S_WG; P6S_ WG Inz.

K_W05_01

Ma w stopniu zaawansowanym wiedze o cyklu
zycia systemow informatycznych.

P6S_WG Inz.

K_W06_01

Zna metody, techniki i narzgdzia niezbgdne do
rozwigzywania zadan informatycznych z zakresu
implementacji jezykdw programowania.

P6S_WG; P6S WG Inz.

K_W06_02

Zna w stopniu zaawansowanym metody, techniki
1 narzgdzia stosowane przy rozwigzywaniu zadan
informatycznych z zakresu budowy systemow
komputerowych, sieci  komputerowych i
technologii  sieciowych  oraz  systemow
wbudowanych.

P6S_WG; P6S WG Inz.

K_W06_03

Zna w stopniu zaawansowanym metody, techniki
1 narzgdzia stosowane przy rozwigzywaniu zadan
informatycznych w szczegolnosci z zakresu
sztucznej inteligencji, inzynierii
oprogramowania, Big Data.

P6S_WG; P6S WG Inz.

K_W06_04

Zna w stopniu zaawansowanym metody, techniki
1 narzgdzia stosowane przy rozwigzywaniu zadan
informatycznych ~ z  zakresu  systemow
operacyjnych i baz danych.

P6S_WG; P6S_WG Inz.

K_W06_05

Ma wiedz¢ na temat technicznych aspektéw
tworzenia grafiki komputerowej i materiatow
multimedialnych, oraz publikowania ich w
Internecie.

P6S_WG; P6S_WG Inz.

K_WO07_01

Ma wiedze w zakresie standardow i norm
technicznych zwigzanych ze studiowanym
kierunkiem studiow.

P6S_WK; P6S WK Inz.

K_W08_01

Ma wiedzg¢ nt. kodeksow etycznych dotyczacych
informatyki, zna zasady ,netykiety”, rozumie

P6S_WG:
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zagrozenia  zwigzane z  przestepczoscia
elektroniczng, rozumie specyfike systemow
krytycznych ze wzgledu na bezpieczenstwo.

P6S_WK; P6S_ WK Inz.

K_W09 01

Ma wiedz¢ dotyczaca zarzadzania jako$cig, W
tym podstawowg wiedze nt. standardow (np. ISO
9000-3, CMM;, itp.).

P6S_WK

K_W10_01

Ma wiedz¢ w zakresie ochrony wiasnosci
intelektualnej, prawa autorskiego i patentowego
oraz rozumie zwigzek tej ochrony z rozwojem
innowacyjnej gospodarki.

P6S_WK; P6S_ WK Inz.

K_W11 01

Zna pojecia z zakresu ekonomii odnoszace si¢ do
inwestycji  informatycznych i  projektéw
informatycznych.

P6S_WK; P6S WK Inz.

UMIEJETNOSCI

K_U01_01

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz
danych oraz innych zrodel, integrowac je,
dokonywaé¢ ich interpretacji oraz wyciggac
wnioski i formulowac opinie.

P6S_UW: P6S_UU

K_U01_02

Potrafi sprecyzowac podstawowe wymagania dla
informatyzacji niektorych obszaréw
biznesowych przedsigbiorstwa.

P6S_UW Inz.; P6S_UK

K_U02_01

Potrafi porozumiewac si¢ przy uzyciu réznych
technik w $rodowisku zawodowym oraz w
innych srodowiskach.

P6S UW Inz.; P6S_UK

K_U03_01

Potrafi przygotowa¢ i1 przedstawi¢ w jezyku
polskim i obcym prezentacj¢ ustng dotyczaca
szczegdtowych zagadnien z zakresu informatyki.

P6S_UW Inz.; P6S_UK

K_U04_01

Potrafi samodzielnie i selektywnie pozyskiwaé
informacje z literatury i innych zroédet oraz
uzupetnia¢ wiedze i umiejetnosci w celu
rozwigzywania problemoéw w zakresie zagadnien
ogblnych zwigzanych z informatyka, zagadnien
specjalnosciowych, a takze dziedzin
powigzanych.

P6S_UW; P6S_UW Inz.;
P6S_UU

K_U05_01

Postuguje sie jezykiem angielskim lub innym
jezykiem obcym w stopniu wystarczajagcym do
porozumiewania si¢ (werbalnego 1 pisemnego) w
zakresie zagadnien og6lnych i technicznych (w
tym specjalnosciowych), a w szczeg6lnosci
czytania ze zrozumieniem dokumentoéw i innych
opracowan o charakterze technicznym.

P6S_UK

K_U06_01

Potrafi zaprojektowac interfejs uzytkownika dla
aplikacji webowych.

P6S_UW; P6S UW Inz.

K_U06_02

Potrafi zaprojektowa¢ 1 wykonaé serwis
internetowy wykorzystujac jezyk znacznikow,
system zarzadzania trescig, arkusze stylow i
jezyki programowe.

P6S_UW; P6S_UW Inz.

K_U06_03

Potrafi przetwarza¢ obrazy, dzwigki i pliki
filmowe w celu ich wykorzystania w
roznorodnych publikacjach.

P6S_UW; P6S UW Inz.

K_U06_04

Posiada umiej¢tno§¢ w zakresie prawidtowego
redagowania dokumentow tekstowych oraz

P6S UW; P6S UW Inz.
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prezentacji multimedialnych i grafiki
komputerowej, potrafi przetwarza¢ dane za
pomoca arkusza kalkulacyjnego i systemu baz

danych.

K_U07_01

Potrafi planowa¢ i1 przeprowadzi¢ podstawowe
pomiary fizyczne oraz opracowac i przedstawi¢

ich wyniki.

P6S_UW; P6S_UW Inz.

K_U07_02

Potrafi planowac 1 przeprowadzaé
eksperymenty, interpretowac¢ uzyskane wyniki i
wyciagga¢ wnioski.

P6S_UW; P6S UW Inz.

K_U07_03

Potrafi zaplanowac¢ i przeprowadzi¢ symulacje
komputerowe, przedstawi¢ otrzymane wyniki w
formie liczbowej 1 graficznej, dokona¢ ich
interpretacji i wyciagna¢ wlasciwe wnioski.

P6S_UW; P6S_UW Inz.

K_U07_04

Potrafi  wykorzysta¢ do formulowania i
rozwigzywania zadan informatycznych metody
analityczne i eksperymentalne, w tym
eksperymenty obliczeniowe.

P6S_UW; P6S_UW Inz.

K_U08_01

Potrafi wykorzysta¢ wiedz¢ matematyczng do
opisu proceséw, tworzenia modeli, zapisu
algorytmow oraz innych dziatah w obszarze
informatyki, wiedz¢ matematyczng do
optymalizacji rozwigzan zaréwno sprzetowych
jak 1 programowych; potrafi wykorzysta¢ do
formutowania i rozwigzywania  zadan
informatycznych ~ metody  analityczne i
eksperymentalne.

P6S_UW; P6S_UW Inz.

K_U08_02

Posiada umiejetnos$¢ rozwigzywania zagadnien z
zakresu  komunikacji  cztowiek-komputer,
sztucznej inteligencji, formulowania algorytméw
1 projektowania systemow informatycznych.

P6S UW; P6S UW Inz.

K_U08_03

W oparciu o teori¢ grafow potrafi tworzyc¢,
analizowac¢ i stosowa¢ modele matematyczne
stuzace do rozwigzywania probleméw z réznych
dziedzin.

P6S UW; P6S UW Inz.

K_U09_01

Potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu
zadan informatycznych — dostrzegac¢ ich aspekty
spoteczne, ekonomiczne i prawne.

P6S UW; P6S UW Inz.

K_U10_01

Potrafi wykorzysta¢ zasady bezpieczenstwa
zwigzane z pracg w srodowisku przemystowym.

P6S UW; P6S UW Inz.

K_U10_02

Potrafi zabezpieczy¢ przesylane dane przed
nieuprawnionym odczytem.

P6S_UW; P6S_UW Inz.

K_U11 01

Potrafi ~ wykorzystac metody szacowania
pracochtonno$ci wytwarzania oprogramowania.

P6S_UW; P6S_UW Inz.

K_U12 01

Potrafi wykona¢ analizg sposobu
funkcjonowania systemu informatycznego i
oceni¢ istniejace rozwigzania informatyczne,
przynajmniej w odniesieniu do ich cech
funkcjonalnych.

P6S_UW; P6S UW Inz.

K_U13 01

Potrafi sformutowac specyfikacje systemow
informatycznych w odniesieniu do sprzetu,

P6S_UW; P6S_UW Inz.
P6S_UK




oprogramowania  systemowego i  cech
funkcjonalnych aplikacji.

Posiada umiej¢tnos¢ formutowania algorytmow i

K_U13_02 | tworzenia na ich podstawie programow | P6S_UW;P6S UW Inz.
komputerowych.
K U14 01 | Potrafi postugiwac si¢ systemami operacyjnymi | pgs UW; P6S UW Inz.
- na poziomie API. B B
Potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi
K U14 02 | informatycznych oraz wybra¢ 1 zastosowac | pgg UW:; P6S UW Inz.
- wlasciwg metod¢ 1 narzedzia do zadan - -
informatycznych.
Potrafl, zgordnle z zadang specyﬁkaqq, P6S UW: P6S UW Inz.:
K U15 01 | zaprojektowa¢ oraz  zrealizowaC  system - -
I informatyczny, uzywajac wiasciwych metod, P6S_UO
technik i narzedzi.
Posiada  umiejetnos¢  budowy  systemow
K_U15 02 | wpudowanych, systeméw bazodanowych oraz | P6S_UW; P6S UW Inz.
aplikacji webowych.
Potrafi projektowac sie¢ komputerowsa. P6S_UW; P6S UW Inz.;
K_U15_03
P6S_UK; P6S_UO
Potrafi administrowa¢ siecig komputerows. P6S_UW; P6S UW Inz.;
K_U15_04 — N
P6S_UK; P6S_UO
Ma doswiadczenie zwigzane z utrzymaniem
K_U16_01 | urzadzen, obiektow i systemow technicznych | P6S_UW; P6S UW Inz.
typowych dla studiowanego kierunku.
Ma dos$wiadczenie zwigzane z rozwigzywaniem ) ..
K U17 01 | praktycznych zadan inzynierskich, zdobyte w P6S_UW; P6S_UW Inz;
- srodowisku  zajmujagcym  sie¢  zawodowo P6S_UO
dziatalnoscig inzynierska.
Potrafi korzysta¢ z norm i standardow | P6S UW Inz.; P6S_UU;
K_U18_01 zwigzanych ze studiowanym  kierunkiem P6S UO
studiow. -
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Rozumie, ze w informatyce wiedza i
K_K01_01 umiejetnosci  bardzo  szybko stajg  si¢ P6S_KK
przestarzale.
Jest gotow do cigglego doksztalcania si¢ i
K K01 02 | doskonalenia zawodowego (studia drugiego P6S KK
T stopnia i studia  doktoranckie, studia -
podyplomowe, kursy, szkolenia).
K K01 03 |Jest gotow do podnoszenia kompetencji P6S KK
- zawodowych, osobistych oraz spotecznych. B
Ma $wiadomos¢ waznosci 1 rozumie skutki
prawne, ekonomiczne i spoteczne dziatalno$ci
K K02 01 | InZyniera-informatyka oraz wage P6S KR

odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje w
zakresie projektowania i eksploatacji systemow
informatycznych.




K_K03_01

Jest gotow pracowac zaréwno indywidualnie jak
i w zespole informatykow.

P6S_KO: P6S_KR

K_KO03_02

Jest gotow do zarzadzania swoim czasem oraz
podejmowaé zobowigzania 1 dotrzymywad
terminow.

P6S_KO; P6S_KR

K_K04_01

Jest gotow wykaza¢ si¢ skutecznoscig w
realizacji projektow o charakterze spolecznym,
naukowo-badawczym lub  programistyczno-
wdrozeniowym.

P6S_KO

K_KO05_01

Ma $wiadomo$¢ waznosci zachowan w sposob
profesjonalny oraz koniecznosci identyfikacji i
rozstrzygania dylematéw w sferze dziatalnos$ci
zawodowe] z uwzglednieniem przestrzegania
zasad etyki i poszanowania praw wlasnosci
intelektualnej.

P6S_KR

K_K06_01

Jest gotow mysle¢ 1 dziatat w sposob
przedsiebiorczy 1 kreatywny rozumiejac role
inzyniera informatyka w tworzeniu
innowacyjnych rozwigzan technicznych 1
organizacyjnych.

P6S_KR; P6S_KO

K_KO07_01

Jest gotow przekaza¢ informacj¢ o osiggnigciach
informatyki 1 roéznych aspektach zawodu
informatyka w sposob powszechnie zrozumiaty.

P6S_KR




A ICZELNIA ZANCDOWA PLAN STUDIOW KIERUNKU INFORMATYKA ~ 0d 2021/2022
Studia INZYNIERSKIE STACJONARNE 7-SEMESTRALNE, profil praktyczny
w ie inzynierii sy 6w oprogr i
Ogdlna liczba godzin Rozdziat zaje¢ dydaktycznych na semestry
~N
L.P.|Nazwa przedmiotu fivg wtym sem | 2 sem Il 2 semlll 2 sem IV 2  semv 2 semvi 2  semvil 2
_ (6] O (6] O O O O
w w w w w w w
w[eE[T]p[s T{pEL_ W[ ¢ T pE__ wW[e[ T[pE__ W[ ¢ T [ p EL_ W[E[T[pEa_ wW[c[T]pEL_ w¢|l|pEh:
A MODUL KSZTALCENIA OGOLNEGO 360 ECTS: 17 [5] [4] =] [2] [
1 |Jezyk angielski 1 60 ol 60| o] o] o 30 z|1 30 E|3
2 |J. angielski w biznesie informatycznym 1 60 o[ 60[ o] o] 0 30 z|1 30) Ef2
3 |Ochrona wiasnoéci intelektualnej 0 15| 15/ ol o] of o 15 z|1
4 |Przedmiot t i ny do wyboru 1 0 30[ 30/ o] o] o| of30 z|2
5 |Przedmiot | i ny do wyboru 2 0 30/ 30/ o] o] of o 30 z|2
6 _|Przedmiot ogélnouczelniany do wyboru 1 0 15| 15] o[ o] of o 15 z|1
7 |Podstawy ekonomii 0 15 15] of of of o] 15 z|1
8 |Podstawy logistyki i zarzadzania 0 30 30| of o] of 0[30 Y4
9 |Wychowanie fizyczne 0 60 0] 60| 0/ 0] © 30 Z|0 30 Z(0
10 [Pr igbi §¢ w IT / Handel el 0 30| 30| 0] 0] 0] O 30| Z|1
11 |Bezpieczenstwo i higiena pracy oraz ergonomia 0 15/ 15| 0| 0] O 015 zZ{1
Liczba godzin przedmiotéw ogélInych 2 360/ 180[180| O] O 0] 90| 30 60 30| 30 30| 15
B MODUL KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO 405 ECTS: 24 14] 10 0 0 0 0 0
12 |Analiza 1 1 60| 30/ 30/ Of O] 0[30]30 E|l4
13 |Algebra liniowa z geometrig analityczng 1 60| 30| 30| 0| 0| o0]30] 30 E[3
14 dyskretna 1 60| 30/ 30/ Of O] 0[30]30 El3
15 |Analiza matematyczna 2 1 60 30{ 30| 0 0] O 30| 30 E|3
16 |Podstawy elektrotechniki i elektroniki 1 45| 15| 15| 15| 0| 0O 15| 15| 15 E|3
17 |Fizyka 1 60 30| 30| O] 0| 0]30] 30 E|l4
18 Metody propabilistyczneistatystyka/ElementyanaIizy 1 60| 30| 30| o o o 20| 30 Ela
numerycznej
Liczba godzin przedmiotow tresci podstawowych 7 405| 195/195| 15| 0| 0120|120 75| 75| 15
C MODUL KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO 1965 ECTS: 169 29 28] @
19 |Wstep do programowania 1 75| 30/ of 45| 0| o] 30 45
20 |Wstep do informatyki 0 60/ 30] of 30/ o ofs0 30
21 |Metody lizac./K i lie ob.inZ. 0 30 15| 0[ 151 0| O 15 15 Z|3
22 [K ie wynikow/Fiz. podsta. mikroel. 0 30 15| 0] 151 0] O 15 15 Z(3
23 |0 ie uzytkowe / Wizualizacja i przetwarzanie danych| 0 30 0] 0)]30 of 0 30 Z|2
24 | Algorytmy i struktury danych 1 60| 30] o] 30| of o 30 30 El4
25 |Ukiady elektroniczne i technika pomiarowa 1 45 15| 15| 15 0| © 15]15] 15 E|3
26 | Architektura systeméw komputerowych 1 60/ 30] o] 30| of o 30 30 El4
27 |Programowanie obiektowe | (C++) 1 75| 30| 0| 45| o] 0 30 45 E[5
28 | systemy 1 60/ 30] o] 30| of o 30 30 E|4
29 |Bazy danych 0 60 30| 0[30] 0] 0 30 30 zZ|3
30 | Programowanie obiektowe Il (Java & J2EE) 1 60| 30| of 30| o] o 30 30 E|4
31|P sygnatéw 1 60| 30| 0[30] 0] O 30 30 E|l4
32 | Grafika, multimedia i komunikacja cztowiek-komputer 1 75| 30| of 45| o] o 30 45 E|5
33 | Sieci komputerowe 1 60| 30/ 030/ 0f O 30 30 E|l4
34 [Podstawy / awy robotyki 1 60| 30| of 30| o] o 30 30 E|4
35 |Foastay AR 0 60| 30| of 30| of o 30| |s0| |z|a
Inzynierskie pakiety oprogramowania CAD/CAM / 0 5| 15 of 20| of o 15 20 7|3
36 |Programowanie inzynierskie Matlab
37 |zaawansowane systemy baz danych 1 60| 30| o] 30[ o o 30 30 E[3
38 maszyn CNC 0 30 15| 0[ 15 0] © 15 15 Z|2
39 [Metody programowania 1 60] 30| 0] 30] 0] 0 30 30| |E|3
40 |Przygotowanie do praktyki 1 15 o[ 15] o] of o 15 z[1
41 |Praktyka 0 0 0] 0/ o] of O 240( Z| 8 360| 2|12 360| Z|12]
42 pisania pracy dyplo 0 15| 15| o] o| o] o 15 z|1
43 |Seminarium 0 30 0/ 3] o] of 0 30) z|2
44 |Inzynieria oprogramowania 0 60 30[ o[ 30] of o 30 30 z|3
45 | Technika cyfrowa 0 45 15| 15| 15 0| O 15 15| 15 Z(3
46 |Aplikacje WWW / Proji ie serwisow WWW 1 60/ 30| 0[30] 0] O 30 30 E|l4
Zaawansowane systemy baz danych — projekt, kontynuacja 0 30 ol ol ol 30| o 0|z|2
47 |kursu z_semestru V
48 Chmura obliczeniowa / Technologie Big Data 0 60 30| 0| 30| O] O 30 30 zZ(3
Systemy i ieraj procesy logis w
iebi / Systemy i ieraj; 0 30 15| 0| 15 0| O 15 15 Z(1
49 |procesy biznesowe w przedsigbiorstwach
50 |Systemy whudowane 1 60/ 30| 0[30] 0] O 30 30 E|3
51 |Przedmiot prowadzony przez spec. spoza uczelni 1 0 75| 30[ 0|45/ 0] O 30 45 Z|4
52 | Przedmiot prowadzony przez spec. spoza uczelni 2 0 60| 30/ 0] 30 0of 0 30 30 Z|3
53 |WebGL i grafika 3D 0 30 15| 0] 15 0] O 15 15 Z|2
54 i f komputs h 1 60| 30| O[30 0] O 30 30 E|3
55 |w ie do sztucznej inteligencii 0 30| 15| of 15] o] o 15 15 z|2
56 | Systemy ekspertowe 0 30| 15| o] 15/ o| o 15 15 z|2
57 |Aplikacje Microsoft NET 1 60| 30| 0[30] 0] O 30 30 E|3
58 ja i zarzadzanie bazami danych 1 60| 30| o0[30] o] O 30 30 E|l4
59 |Praca dyplomowa 0 0 0/ of of 0] 0 1]
Liczba godzin przedmiotow treici kierunkowych 19 1965| 885| 75/975| 30| 0] 60 105 15 | 105, 210| 15 | 225 120] 390 30| 0 360
Ogdlna liczba godzin 2730| 1260{450{990| 30| 0] 270|150| 105 150( 120 210| 45 | 225 120| 390 30| 0| 360
RAZEM A+B+C 28 | 2730 ECTS: 210 525 450 480 660 3% E
A I I [ [ [
Uwaga: [ [ [T T 1 [ [ [] [ [1 [ [
wlll Technika cyfrowa iest realizowany przez pierwsza potowe semestru, 6 iest reali przez druga polowa semestru
w IV Systemy operacvine iest realizowany przez pierwsza polowe semestru, Bazy danych jest przez druga polowasemestru | | | | | [
w VI semestrze przedmiot Wprowadzenie do sztucznej inteligencii jest realizowany przez pierwsza potowe semestru, przedmiot Systemy ekspertowe jest realizowany przez druga potowa semestru




;‘;“,‘:gﬁ,f’gf;;ﬁ; ZELNA ZAWCDOWA PLAN STUDIOW KIERUNKU INFORMATYKA ~ 0d 2021/2022
Studia INZYNIERSKIE NIESTACJONARNE 7-SEMESTRALNE, profil praktyczny
w ie inzynierii sy 6w oprogr i
Ogdlna liczba godzin Rozdziat zaje¢ dydaktycznych na semestry
~N
L.P.|Nazwa przedmiotu fivg wtym sem | 2 sem Il 2 semlll 2 sem IV 2  semv sem VIl 2
_ (6] O (6] O O
w w w w w
w[eE[T]p[s W[ E[TTpEL_ W] TTpE_w[ ¢ T [p B w[¢[T]pEL w|¢| 1| p E/z
A MODUL KSZTALCENIA OGOLNEGO 180 ECTS: 17 [5] [4] =] [
1 |Jezyk angielski 1 36 0| 36| o] o] o 18 z|1 18 E|3
2 |J. angielski w biznesie informatycznym 1 36 o[ 36 o] o] 0 18 z|1 18| Ef2
3 |Ochrona wiasnoéci intelektualnej 0 9 9] ol o|] of o 9 z|1
4 |Przedmiot t i ny do wyboru 1 0 18| 18] o of of o] 18 z|2
5 |Przedmiot | i ny do wyboru 2 0 18| 18| o of of o 18 z|2
6 _|Przedmiot ogélnouczelniany do wyboru 1 0 9 9] of of o] 0 9 z|1
7 |Podstawy ekonomii 0 9 9/ of of of of9 z
8 |Podstawy logistyki i zarzadzania 0 18| 18]/ o/ 0| of o0f18 z
9 |Przedsigbiorczo$¢ w IT / Handel elektroniczny 0 18 18| of o] o O 18 z
10 | Bezpicczeiistwo i higiena pracy oraz ergonomia 0 9 9/ 0/ 0/ 0] 09 Z 1
Liczba godzin przedmiotéw ogélnych 2 180] 108] 72] o[ o] 0[54[ 0 [ 1] 18 [ 1 [ i [ 1] 18 [ 1 [ i [ 1T To [ 1] [
B MODUL KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO 243 ECTS: 24 14) 10 0 0 0 0
11 |Analiza matematyczna 1 1 36| 18| 18| 0| o] o] 18] 18 El4
12 | Algebra liniowa z geometrig analityczng 1 36| 18] 18] o] o] o|18[18 FE
13 dyskretna 1 36 18| 18| 0| 0| 0] 18] 18 E|3
14 |Analiza 2 1 36 18| 18| 0| 0] © 18] 18 E[3
15 |Podstawy elektrotechniki i elektroniki 1 27 9] 9] 9/ 0] 0 91919 E|3
16 [Fizyka 1 36 18| 18| 0| 0| 0] 18] 18 E|l4
17 Metody propabilistyczneistatystykal Elementy analizy 1 36 18| 18] o] o o 18] 18 Ela
numerycznej
Liczba godzin przedmiot6w tresci podstawowych 7 243| 117|117\ 9] 0| 0] 72|72 45145| 9
C MODUL KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO 1179 ECTS: 169 16] 29| 28]
18 |Wstep do programowania 1 45| 18| o| 27| o] of18 27
19 |Wstep do informatyki 0 36| 18| of 18| 0| of 18 18
20 |Metody I ieranie ob.inz. 0 18 9] 0] 9] 0] O £l 9 Z|3
21 lie wynikéw/Fiz. podsta. mikroel. 0 18 9] 0] 9/ of O 9 9 Z|3
22 |0 ie uzytkowe / Wizualizacja i ie danychi 0 18 0| 0]/ 18] 0] O 18 Z|2
23 | Algorytmy i struktury danych 1 36| 18] o] 18] of o 18 18 E|4
24 |Uktady elektroniczne i technika pomiarowa 1 27 9] 9] 9/ 0f 0 9199 E[3
25 |Architektura systemow komputerowych 1 36 18| 0] 18] 0] O 18 18 El4
26 |Programowanie obiektowe | (C++) 1 45| 18] of 27] o] o 18 27 E|5
27 | systemy operacyjne 1 36| 18] o] 18] of o 18 18 E|4
28 |Bazy danych 0 36| 18] of 18] o] o 18 18 z|3
29 |Programowanie obiektowe Il (Java & J2EE) 1 36 18| 0] 18] 0] O 18 18 E|l4
30 sygnalow 1 36] 18] of 18] o] o 18 18 E|4
31 |Grafika, { ia i komunikacja czlowiek-komputer 1 45 18| 0[ 27 0] ©O 18 27 E|S5
32 | sieci komputerowe 1 36| 18] of 18] o] o 18 18 E|4
33 [Podstawy automatyki / Podstawy robotyki 1 36| 18] o] 18] of o 18 18 E|4
34 o Briton Y P 0 3| 18] of 18] of o 18| |18] |z|a
Inzynierskie pakiety oprogramowania CAD/CAM / . Al dl dlll dl @ 3 all Tl
35 |Programowanie inzynierskie Matlab
36 |Zaawansowane systemy baz danych 1 36 18| 0| 18] 0] O 18 18 E|3
37 | e maszyn CNC [ 18] o o 9of of 0 9 9 z[2
38 [Metody programowania 1 36| 18] 0] 18] 0] 0 18 18 E[3
39 |Pr. do praktyki 1 9 ol 9] o] of o 9 z|1
40 |Praktyka 0 0 0 0] o] of 0O 240/ Z| 8 360| 2|12 360| Z
41 dyka pisania pracy 0 9 9] o/ of of o 9 z|1
42 |Seminarium dyplomowe 0 18 0[ 18] o] 0] O 18 z
43 |Inzynieria 0 36 18| 0] 18] 0] O 18 18 Z|3
44 | Technika cyfrowa 0 27 9] 9] 9] of 0 919] 9 Z|3
45 | Aplikacje WWW / Proji ie serwisow WWW 1 36 18| 0| 18] 0| O 18 18 Ef4
6 Ejrastaznssoe\nrlna:selsjy\s/(emy baz danych — projekt, kontynuacja 0 18 ol ol o|l 18] o 18]zl2
47 Chmura obliczeniowa / Technologie Big Data 0 36| 18| 0| 18] 0| O 18 18 zZ[3
Systemy i i procesy logi: w
igbi / Systemy i ieraj 0 18 9] 0| 9 of O 9 9 Z|| i
48 |procesy bi W przedsigbi
49 |Systemy wbudowane 1 36| 18| o] 18| 0| 0 18 18 E|3
50 |Przedmiot prowadzony przez spec. spoza uczelni 1 0 45| 18] 0| 27| o] 0 18 27 zZ|4
51 |Przedmiot prowadzony przez spec. spoza uczelni 2 0 36| 18| 0| 18| 0| O 18 18 Z|3
52 |WebGL i grafika 3D 0 18 9] 0] 9/ of 0O 9 9 Z|2
53 i f komputerowych 1 36 18| 0] 18] 0] O 18 18 E[3
54 |Wprowadzenie do sztucznej inteligenciji 0 18 9] 0] 9] of 0 9 9 Z|2
55 |Systemy ekspertowe 0 18] 9o of 9| of o 9 9 7|2
56 |Aplikacje Microsoft .NET 1 36| 18| o] 18] of 0 18 18 E|3
57 i zarzadzanie bazami danych 1 36] 18] o] 18] of © 18 18 El4
58 |Praca dyplomowa 0 o o of of of 0
Liczba godzin przedmiotéw tresci kierunkowych 19 1179 531| 45(585| 18| 0] 36 63 9 | 63 135 126) 9 | 135 117| 117) 240) 72378 18| 0| 360
Ogblna liczba godzin 1602| 756(234|594| 18| 0[162| 72| 63 72| 72 18| 135 126| 27 | 135 117| 18| 117|240, 72| 378 18| 0| 360
RAZEM A+B+C 28 | 1602 ECTS: 210 207 252 261 288 492 540 Bl s
N - [ [ 1] [
[ [Uwaga: [ [ [T 1 [ [ [] [ [ [ 1 [ ]
w Il Technika cyfrowa jest realizo przez pierwsza potowe semestru, przedmiot Architektura 6 iest reali przez druga potowa semestru
w IV rzedmiot Systemy operacyine jest reali Y przez pierwsza potowe semestru, przedmiot Bazy danych jest reali przezdruga polowasemestru | | | | |
w VI semestrze przedmiot Wprowadzenie do sztucznej inteligencii jest realizowany przez pierwsza potowe semestru, przedmiot Systemy ekspertowe jest realizowany przez drugg polowa semestru




m’f:mﬂ,mﬁf ZELNIA 2AWCDOWA PLAN STUDIOW KIERUNKU INFORMATYKA ~ 0d 2021/2022
Studia INZYNIERSKIE STACJONARNE 7-SEMESTRALNE, profil praktyczny
w zakresie informatyki w procesach biznesowych
Ogdlna liczba godzin Rozdziat zaje¢ dydaktycznych na semestry
nN
LP.|Nazwa przedmiotu fivg wtym sem | 2 sem Il 2 semlll 2 sem IV 2  semv 2 semvi 2  semvil 2
_ (6] O (6] O O O O
w w w w w w w
w[eE[T]p[s W[ E[ T pEL_ W[¢[TpE_ W[ ¢ T [ p B wW[¢[T]pEL w|¢| 1| p E/z
A MODUL KSZTALCENIA OGOLNEGO 360 ECTS: 17 [5] [4] =] [2] [
1 |Jezyk angielski 1 60 ol 60| o] o] o 30 z|1 30 E|3
2 |J. angielski w biznesie informatycznym 1 60 o[ 60[ o] o] 0 30 z|1 30) 2
3 |Ochrona wlasnosci intelektualnej 0 15| 15/ o/ o] of o 15 1
4 |Przedmiot humanistyczny do wyboru 1 0 30[ 30/ o] o] o| of30 z|2
5 |Przedmiot humanistyczny do wyboru 2 0 30/ 30/ o] o] of o 30 z|2
6 _[Przedmiot ogolr iany do wyboru 1 0 15| 15] o[ o] of o 15 z|1
7 |Podstawy ekonom 0 15| 15] o of of o] 15 z|1
8 [Podstawy logistyki i zarzadzania 0 30 30| of o] of 030 z{1
9 |Wychowanie fizyczne 0 60 0l 60| 0] o] 0 30 Z|0 30 Z| 0
10 |Pr igbi §¢ w IT / Handel elek 0 30| 30| 0] 0] 0] O 30| 1
11 | Bezpieczenstwo i higiena pracy oraz ergonomia 0 15/ 15| 0| 0] O 015 zZ{1
Liczba godzin przedmiotow ogélnych 2 360/ 180[{180| O] O 0] 90| 30 60 30| 30 30| 15
B MODUL KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO 405 ECTS: 24 14} 10 0 0 0 0 0
12 | Analiza a 1 1 60| 30/ 30/ Of O] 0[30]30 E|l4
13 |Algebra liniowa z geometrig analityczng 1 60| 30] 30] o o| ofa30]30 E|3
14 |Matematyka dyskretna 1 60/ 30| 30/ o| o o]30]30 E|3
15 | Analiza a 2 1 60 30{ 30| 0 0] O 30| 30 E|3
16 [Podstawy elektrotechniki i elektroniki 1 45| 15| 15/ 15| 0] © 15[ 15[ 15 E[3
17 |Fizyka 1 60 30| 30| 0| 0| 0]30]30 E|l4
18 Metody propabilistyczneis(atystyka/EIementy analizy 1 60| 30| 30| o o o 20| 30 Ela
numerycznej
Liczba godzin przedmiotéw tresci podstawowych 7 405| 195/195| 15| 0| 0120|120 75| 75| 15
C MODUL KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO 1965 ECTS: 169 29 28] @
19 [Wstep do programowania 1 75| 30/ of 45| 0| o] 30 45 E[5
20 [Wstep do informatyki 0 60| 30[ 0f30] o] of30 30 z[4
21 [Metody i i ie ob.inz. 0 30 15| 0[ 15 0| O 15 15 Z|3
22 ie wynikow/Fiz. podsta. mikroel. 0 30 15| 0] 151 0] O 15 15 Z(3
23 |0 ie uzytkowe / Wizualizacja i lie danych 0 30 0] 0]30 of 0 30 zZ|2
24 |Algorytmy i struktury danych 1 60| 30[ 0[30] o] 0 30 30 E[4
25 |Uktady elektroniczne i technika pomiarowa 1 45 15| 15| 15 0| © 15]15] 15 E|3
26 |Architektura systeméw komputerowych 1 60| 30[ 0[30] o] 0 30 30 E|l4
27 [P | (C++) 1 75 30| 0[45] 0] O 30 45 E[S
28 | Systemy operacyjne 1 60| 30| of 30| o] o 30 30 E|4
29 |Bazy danych 0 60 30| 0[30] 0] 0 30 30 Z|3
30 [P i Il (Java & J2EE) 1 60| 30[ 030 o] 0 30 30 E|4
31 |[Ir W zarzadzaniu 1 60| 30| 0[30] 0] O 30 30 El4
32 |Grafika, multimedia i komunikacja czlowiek-komputer 1 75| 30| 0[45] 0] O 30 45 E S
33 [Sieci komputerowe 1 60| 30/ 0f 30/ 0f O 30 30 E|l4
34 |Podstawy automatyki / Podstawy robotyki 1 60| 30/ 0] 30/ of o 30 30 E|4
- Zo;:ﬂstawy programowania Python/ Podstawy programowania 0 60| 30| o 20| o o 30 20 7| a4
ie pakiet, ia CAD/CAM /
36 |inzynierskie Matab, 0 45| 15| 0 30 0 0 15 [30] |z|3
37 [zaawansowane systemy baz danych 1 60[ 30| o] 30[ of o 30 30 3
38 [Maszyny CNC 0 30 15| 0[ 151 0] © 15 15 2
39 [Metody programowania 1 60| 30/ 0/ 30f 0f O 30 30 E S
40 [Pr. ie do praktyki za 1 15 o[ 15] of o] o 15 z[1
41 |Praktyka 0 0 0] 0/ of of O 240 8 360 12| 360 12}
42 |Metodyka pisania pracy dyplomowej 0 15| 15| o] o| o] o 15 1
43 [Seminarium dyplomowe 0 30 0[ 30/ o] of o 30 2
44 |Inzynieria oprogramowania 0 60| 30[ 030 o] 0 30 30 3
45 | Technika cyfrowa 0 45 15| 15| 15 0| O 15 15| 15 Z(3
46 |Aplikacie WWW / Projektowanie serwiséw WWW. 1 60/ 30| 0[30] 0] O 30 30 E|l4
Zaawansowane systemy baz danych — projekt, kontynuacja kursu 0 30 ol ol ol 30| o 30 2
47 |z semestru V
48 Chmura obliczeniowa / Technologie Big Data 0 60 30| 0| 30| 0] O 30 30 3
Systemy ir procesy logistyt w
iebi / Systemy i ieraj procesy 0 30 15| 0| 15 0| O 15 15 1
49 |biznesowe w przedsigbiorstwach
50 [Systemy wbudowane 1 60/ 30| 0[30] 0] O 30 30 3
51 [Przedmiot prowadzony przez spec. spoza uczelni 1 0 75| 30[ 0|45/ 0] © 30 45 Z|4
52 | Przedmiot prowadzony przez spec. spoza uczelni 2 0 60| 30/ 0] 30 0of 0 30 30 3
53 w logistyce i iu produkcji 0 30] 15/ of 15] o] o 15 15 2
54 Astwo komputerowych w biznesie 1 60| 30/ 0] 30 of o 30 30 3
55 |Komputerowo 1a rachunkowo$é 0 30 15| 0[ 15 0] O 15 15 2
56 | Analiza danych Big Data 0 30| 15| o] 15/ o| o 15 15 z|2
57 |Aplikacje dla biznesu 1 60| 30| 0[30] 0] O 30 30 3
58 |Administracja i bazami danych 1 60| 30| o0[30] o] O 30 30 E|l4
59 [Praca dyplomowa 0 0 0/ of of 0] 0 1]
Liczba godzin przedmiot6w tresci kierunkowych 19 1965| 885| 75/975| 30| 0] 60 105 105] 15 | 105, 180 225 210| 15 | 225 120] 390 30/ 0360
Ogolna liczba godzin 2730| 1260{450{990| 30| 0] 270|150| 105 180 150 120 180| 30| 225 210| 45 | 225 120| 390 30| 0360
RAZEM A+B+C 28 | 2730 ECTS: 210 525 450 a5 480 660 3% E
A N O A [ L [ |
Uwaga: N O [ 1 [ 11 [T T [
wlll Technika cyfrowa iest realizowany przez pierwsza potowe semestru, Architektura systemow komputerowych iest reali przez druga potowa semestru
w1V semesirze przedmiol Svstemy operacyine lest realizowany przez pierwsza polowe semesiry, przedmiot Bazy danveh Jest realzowany przez druga polowa semestry [ [ [ [ [
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PLAN STUDIOW KIERUNKU INFORMATYKA 0d 2021/2022

Studia INZYNIERSKIE NIESTACJONARNE 7-SEMESTRALNE, profil praktyczny

w zakresie informatyki w procesach biznesowych

Ogélna liczba godzin Rozdzial zaje¢ dydaktycznych na semestry
N
L.P.{Nazwa przedmiotu fivg wtym sem | 2 sem Il 2 semlll 2 sem IV 2  semv 2 semvi 2 semVil 2
_ O O O (o] O O O
w w w w w w w
wle[T]p]s i W[ CE[T[pEa__w[e] TpEa_ w[ &[] T [ p Ela_  W[¢[T][pEL_W[E[T]pEL_w|¢|l|pE:
A MODUL KSZTALCENIA OGOLNEGO 180 ECTS: 17 5] ] H ] B
1 [Jezyk angielski 1 36 o[ 36/ o] of o 18 Y4 18] 4
2 |J. angielski w biznesie informatycznym 1 36 of 36 of of o 18 z|1 18 Ef2
3 |Ochrona wlasnosci intelektualnej 0 9 9] of o] of o 9 1
4 [Przedmiot humanistyczny do wyboru 1 0 18| 18] o] o] of of18 2
5 |Przedmiot humanistyczny do wyboru 2 0 18[ 18] o] o] o] o 18 zZ|2
6 |Przedmiot og6lnouczelniany do wyboru 1 0 9 9f of of of o 9 Z|1
7 |Podstawy ekonomii 0 9 9[ of of of of 9
8 |Podstawy logistyki i zarzadzania 0 18| 18] o] of o] of18
9 [Przedsigbi §¢ w IT / Handel elektroniczny 0 18| 18| 0| of o] 0 18| 1
10 | Bezpieczenstwo i higiena pracy oraz ergonomia 0 9 9 of of of of9 1
Liczba godzin przedmiotéw ogélnych 2 180| 108| 72| O O 0[54| 0 18 18 18 18 9
B MODUL KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO 243 ECTS: 24 14 10} 0 0 0 0 0
11 | Analiza 1 1 36 18) 18 0| 0| 0| 18] 18 4
12 | Algebra liniowa z geometrig analityczng 1 36 18| 18| o o] of 18|18 3
13 dyskretna 1 36 18) 18 0| 0| 0| 18] 18 3
14 | Analiza 2 1 36 18) 18 0f 0] © 18|18 E|l3
15 | Podstawy elektrotechniki i elektroniki 1 27 9] 9f 9] of o 9199 E|3
16 | Fizyka 1 36 18| 18( 0| 0| 0] 18] 18 4
17 Me&cdyprcpabilislyczneislalyslwalElemenlyanalizy 1 36| 18 18] ol ol o 18] 18 Ela
numerycznej
Liczba godzin przedmiotow tresci podstawowych 7 243 117(117] 9] 0| 0| 72| 72 45| 45| 9
C MODUL KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO 1179 ECTS: 169 [29] [29] 2
18 | Wstep do programowania 1 45| 18| 0| 27 0| 0[18 27 5
19 |Wstep do informatyki 0 36| 18] o] 18] o] o] 18 18 4
20 | Metody izac./Komputerowe wspieranie ob.inz. 0 18 9] of 9f o] o 9 9 Z|3
21 [Komputerowe opracowanie wynikéw/Fiz. podsta. mikroel. 0 18 9] 0of 9f o] 0O 9 9 Z|3
22 | Oprogramowanie uzytkowe / Wizualizacja i przetwarzanie danych 0 18 0] of 18[ o] o 18 2
23 | Algorytmy i struktury danych 1 36| 18/ o] 18] o] o 18 18 E|l4
24 | Uktady elektroniczne i technika pomiarowa 1 27 9] 9f 9] of o 9199 E|3
25 | Architektura systeméw komputerowych 1 36| 18/ 0] 18] o] o 18 18 E|4
26 | Programowanie obiektowe | (C++) 1 45 18] 0of 27 0] O 18 27 E|S
27 | Systemy operacyjne 1 36| 18/ 0] 18] o] o 18 18 E|l4
28 [Bazy danych 0 36 18] of 18] 0] O 18 18 Z|3
29 | Programowanie obiektowe Il (Java & J2EE) 1 36 18 of 18 0of O 18 18 E| 4
30 w 1 36 18| of 18 0] O 18 18 El4
31 | Grafika, i i komunikacja cziowiek-komputer 1 45 18[ of 27 of O 18 27 E| 5
32 [Sieci komputerowe 1 36| 18] 0| 18[ 0] O 18 18 E|4
33 tawy i / Podstawy robotyki 1 36| 18/ 0] 18] o] o 18 18 E| 4
Podstawy programowania Python/ Podstawy programowania 0 36| 18] of 18] o o 18 18 7|4
34 |[HTML
Inzynierskie pakiety oprogramowania CAD/CAM / 0 27 ol of 18] of o 9 18 z| 3
35 |Programowanie inzynierskie Matlab
36 |zaawansowane systemy baz danych 1 36] 18] of 18] o] o 18 18 E[3
37 [Maszyny CNC 0 18] of o] of o] o 9 9 z|2
38 [Metody programowania 1 36| 18] 0] 18[ o] 0O 18 18 E|3
39 | Przygotowanie do praktyki zawodowej 1 9 of 9f o] of o 9 zZ{1
40 | Praktyka zawodowa 0 0 0] 0 of o] O #(Z|8 360| Z|12] 360| Z|12]
41 [Metodyka pisania pracy dyplomowej 0 9 9] of o] of O 9 1
42 [ Seminarium dyplomowe 0 18 o[ 18/ 0] of 0O 18] 2
43 [Inzynieria oprogramowania 0 36| 18] 0|18 0] O 18 18 zZ|3
44 [Technika cyfrowa 0 27 9] 9| 9] of 0 919] 9 Z|3
45 |Aplikacje WWW _/ Projektowanie serwisow WWW 1 36 18| of 18 0] O 18 18 El4
Zaawansowane systemy baz danych — projekt, kontynuacja 0 18 ol o| of 18] o 18 2
46 |kursu z_semestru V
47 Chmura obliczeniowa / Technologie Big Data 0 36 18( of 18[ of o0 18 18 3
Systemy i ieraj procesy logi w
igbi / Systemy i e ierajace procesy| 0 18 9f of 9f of o 9 9 zZ(1
| 48 [biznesowe w przedsiebiorstwach
49 | systemy 1 36] 18] o] 18] o] o 18 18 E[3
50 | Przedmiot przez spec. spoza uczelni 1 0 45 18[ o0f 27] of o 18 27 zZ| 4
51 | Przedmiot przez spec. spoza uczelni 2 0 36| 18| 0| 18[ 0| 0 18 18 3
52 | Informatyka w logistyce i planowaniu produkcji 0 18 9] of 9f o] o0 9 9 Z|2
53 i f 6w kompt W biznesie 1 36| 18| 0/ 18] 0] 0 18 18 E|3
54 | Komputerowo wspomagana rachunkowosé 0 18 9] of 9f o] o0 9 9 2
55 | Analiza danych Big Data 0 18 9] of 9] of o 9 9 2
56 | Aplikacje i dla biznesu 1 36| 18| 0| 18[ 0o O 18 18 E|3
i Administracja i zarzadzanie bazami danych 1 36 18| of 18 o] ©O 18 18 4
58 | Praca dyplomowa 0 0 0] 0] o] o] O 19]
Liczba godzin przedmiotow tresci kierunkowych 19 1179] 531] 45/585] 18] 0] 36 63 126] 9 | 135 721378 18[ 0360
Ogoélna liczba godzin 1602| 756|234|594| 18| 0(162| 72| 63 126| 27 | 135 72378 18| 0| 360
RAZEM A+B+C 28 | 1602 ECTS: 210 297 288 540 378 @
- || | | [ 1
Uwaga: | | [ ] | | [ 1
w Il semestrze przedmiot Technika cyfrowa jest realizowany przez pierwsza potowe semestru, przedmiot Architektura systeméw komputerowych jest realizowany przez drugg potowa semestru
w IV semestrze przedmiot Systemy operacyjne jest realizowany przez pierwsza potowe semestru, przedmiot Bazy danych jest realizowany przez druga polowa semestru [ 1 I I
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