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A MODUL KSZTALCENIA OGOLNEGO 360 ECTS: 17 [5] [4] =] [2] [
1 |Jezyk angielski 1 60 ol 60| o] o] o 30 z|1 30 E|3
2 |J. angielski w biznesie informatycznym 1 60 o[ 60[ o] o] 0 30 z|1 30) Ef2
3 |Ochrona wiasnoéci intelektualnej 0 15| 15/ ol o] of o 15 z|1
4 |Przedmiot t i ny do wyboru 1 0 30[ 30/ o] o] o| of30 z|2
5 |Przedmiot | i ny do wyboru 2 0 30/ 30/ o] o] of o 30 z|2
6 _|Przedmiot ogélnouczelniany do wyboru 1 0 15| 15] o[ o] of o 15 z|1
7 |Podstawy ekonomii 0 15 15] of of of o] 15 z|1
8 |Podstawy logistyki i zarzadzania 0 30 30| of o] of 0[30 Y4
9 |Wychowanie fizyczne 0 60 0] 60| 0/ 0] © 30 Z|0 30 Z(0
10 [Pr igbi §¢ w IT / Handel el 0 30| 30| 0] 0] 0] O 30| Z|1
11 |Bezpieczenstwo i higiena pracy oraz ergonomia 0 15/ 15| 0| 0] O 015 zZ{1
Liczba godzin przedmiotéw ogélInych 2 360/ 180[180| O] O 0] 90| 30 60 30| 30 30| 15
B MODUL KSZTALCENIA PODSTAWOWEGO 405 ECTS: 24 14] 10 0 0 0 0 0
12 |Analiza 1 1 60| 30/ 30/ Of O] 0[30]30 E|l4
13 |Algebra liniowa z geometrig analityczng 1 60| 30| 30| 0| 0| o0]30] 30 E[3
14 dyskretna 1 60| 30/ 30/ Of O] 0[30]30 El3
15 |Analiza matematyczna 2 1 60 30{ 30| 0 0] O 30| 30 E|3
16 |Podstawy elektrotechniki i elektroniki 1 45| 15| 15| 15| 0| 0O 15| 15| 15 E|3
17 |Fizyka 1 60 30| 30| O] 0| 0]30] 30 E|l4
18 Metody propabilistyczneistatystyka/ElementyanaIizy 1 60| 30| 30| o o o 20| 30 Ela
numerycznej
Liczba godzin przedmiotow tresci podstawowych 7 405| 195/195| 15| 0| 0120|120 75| 75| 15
C MODUL KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO 1965 ECTS: 169 29 28] @
19 |Wstep do programowania 1 75| 30/ of 45| 0| o] 30 45
20 |Wstep do informatyki 0 60/ 30] of 30/ o ofs0 30
21 |Metody lizac./K i lie ob.inZ. 0 30 15| 0[ 151 0| O 15 15 Z|3
22 [K ie wynikow/Fiz. podsta. mikroel. 0 30 15| 0] 151 0] O 15 15 Z(3
23 |0 ie uzytkowe / Wizualizacja i przetwarzanie danych| 0 30 0] 0)]30 of 0 30 Z|2
24 | Algorytmy i struktury danych 1 60| 30] o] 30| of o 30 30 El4
25 |Ukiady elektroniczne i technika pomiarowa 1 45 15| 15| 15 0| © 15]15] 15 E|3
26 | Architektura systeméw komputerowych 1 60/ 30] o] 30| of o 30 30 El4
27 |Programowanie obiektowe | (C++) 1 75| 30| 0| 45| o] 0 30 45 E[5
28 | systemy 1 60/ 30] o] 30| of o 30 30 E|4
29 |Bazy danych 0 60 30| 0[30] 0] 0 30 30 zZ|3
30 | Programowanie obiektowe Il (Java & J2EE) 1 60| 30| of 30| o] o 30 30 E|4
31|P sygnatéw 1 60| 30| 0[30] 0] O 30 30 E|l4
32 | Grafika, multimedia i komunikacja cztowiek-komputer 1 75| 30| of 45| o] o 30 45 E|5
33 | Sieci komputerowe 1 60| 30/ 030/ 0f O 30 30 E|l4
34 [Podstawy / awy robotyki 1 60| 30| of 30| o] o 30 30 E|4
35 |Foastay AR 0 60| 30| of 30| of o 30| |s0| |z|a
Inzynierskie pakiety oprogramowania CAD/CAM / 0 5| 15 of 20| of o 15 20 7|3
36 |Programowanie inzynierskie Matlab
37 |zaawansowane systemy baz danych 1 60| 30| o] 30[ o o 30 30 E[3
38 maszyn CNC 0 30 15| 0[ 15 0] © 15 15 Z|2
39 [Metody programowania 1 60] 30| 0] 30] 0] 0 30 30| |E|3
40 |Przygotowanie do praktyki 1 15 o[ 15] o] of o 15 z[1
41 |Praktyka 0 0 0] 0/ o] of O 240( Z| 8 360| 2|12 360| Z|12]
42 pisania pracy dyplo 0 15| 15| o] o| o] o 15 z|1
43 |Seminarium 0 30 0/ 3] o] of 0 30) z|2
44 |Inzynieria oprogramowania 0 60 30[ o[ 30] of o 30 30 z|3
45 | Technika cyfrowa 0 45 15| 15| 15 0| O 15 15| 15 Z(3
46 |Aplikacje WWW / Proji ie serwisow WWW 1 60/ 30| 0[30] 0] O 30 30 E|l4
Zaawansowane systemy baz danych — projekt, kontynuacja 0 30 ol ol ol 30| o 0|z|2
47 |kursu z_semestru V
48 Chmura obliczeniowa / Technologie Big Data 0 60 30| 0| 30| O] O 30 30 zZ(3
Systemy i ieraj procesy logis w
iebi / Systemy i ieraj; 0 30 15| 0| 15 0| O 15 15 Z(1
49 |procesy biznesowe w przedsigbiorstwach
50 |Systemy whudowane 1 60/ 30| 0[30] 0] O 30 30 E|3
51 |Przedmiot prowadzony przez spec. spoza uczelni 1 0 75| 30[ 0|45/ 0] O 30 45 Z|4
52 | Przedmiot prowadzony przez spec. spoza uczelni 2 0 60| 30/ 0] 30 0of 0 30 30 Z|3
53 |WebGL i grafika 3D 0 30 15| 0] 15 0] O 15 15 Z|2
54 i f komputs h 1 60| 30| O[30 0] O 30 30 E|3
55 |w ie do sztucznej inteligencii 0 30| 15| of 15] o] o 15 15 z|2
56 | Systemy ekspertowe 0 30| 15| o] 15/ o| o 15 15 z|2
57 |Aplikacje Microsoft NET 1 60| 30| 0[30] 0] O 30 30 E|3
58 ja i zarzadzanie bazami danych 1 60| 30| o0[30] o] O 30 30 E|l4
59 |Praca dyplomowa 0 0 0/ of of 0] 0 1]
Liczba godzin przedmiotow treici kierunkowych 19 1965| 885| 75/975| 30| 0] 60 105 15 | 105, 210| 15 | 225 120] 390 30| 0 360
Ogdlna liczba godzin 2730| 1260{450{990| 30| 0] 270|150| 105 150( 120 210| 45 | 225 120| 390 30| 0| 360
RAZEM A+B+C 28 | 2730 ECTS: 210 525 450 480 660 3% E
A I I [ [ [
Uwaga: [ [ [T T 1 [ [ [] [ [1 [ [
wlll Technika cyfrowa iest realizowany przez pierwsza potowe semestru, 6 iest reali przez druga polowa semestru
w IV Systemy operacvine iest realizowany przez pierwsza polowe semestru, Bazy danych jest przez druga polowasemestru | | | | | [
w VI semestrze przedmiot Wprowadzenie do sztucznej inteligencii jest realizowany przez pierwsza potowe semestru, przedmiot Systemy ekspertowe jest realizowany przez druga potowa semestru




